
Mehr Informationen 

sowie Seminare zum 

Projekt finden Sie unter 
www.entenland.info

Die „Entdeckungen im Entenland“ sind in sechs Lernfelder gegliedert, 
deren Gestaltung vor allem von vier pädagogischen Prinzipien 
geprägt ist: Ganzheitlichkeit, Selbstständigkeit der Kinder, soziales 
Verhalten und Lernen in Zusammenhängen. 

Entenland 
Entdeckungen im Entenland

Ordnung in der Welt - Lernfelder für Kinder von zweieinhalb bis vier Jahren
von Professor Gerhard Preiß



Die Entenland Grundausstattung beinhaltet folgende Artikel:

429-00 Entenland Grundausstattung

ENTENLAND FUCHS
Wunderschöner Plüschfuchs. 
Größe ᴓ 22 cm, Höhe 11 cm

429-10

ENTENHAUS
Ein Bausatz aus Holz, steckbar.
Größe 52 x 23,5 x 31 cm

429-22

KOSTÜM ENTE OBERSCHLAU
Das Kostüm der Ente Oberschlau wird 
als eine Schürze getragen. Waschbar 
bei 30° mit einem  Feinwaschmittel.
Größe 135 x 74 cm

429-05

FARBEN UND FORMEN - Set
Flexible Kunststoffteile mit kleinen Noppen auf 
der Rückseite. Diese Noppen drücken sich in
den Teppichfloor und verhindern dadurch das 
Wegrutschen. Insgesamt 32 Teile
Größe 11 x 7 cm

429-02

ENTENLAND REIFEN - Set 6
Größe 52 x 23,5 x 31 cm

429-40

Für Spannung sorgt der Fuchs, der sich 
schlau im Hintergrund hält. Der Fuchs 
macht am liebsten Unordnung, weshalb die 
Kinder die richtige Ordnung wieder herstel-
len müssen.

Die Ente Oberschlau meint, schon alles zu 
können, macht aber ständig Fehler. Auch will 
sie immer alles ganz alleine machen. Aber 
da sie lernen möchte, lässt sie sich schließ-
lich von den Kindern gerne helfen.

Den Rahmen für die Aktivitäten und Entde-
ckungen bildet das Entenland mit See, Wiese, 
Garten und Spielplatz, wo die Kinder reichlich 
Gelegenheit für Spiele, Gespräche, Lieder und 
Bewegung finden.

Produkte unter der Lupe

Und um uns geht´s

Art.-Nr.  Bezeichnung   Menge
429-01  Klettpunkte gelb - Set 25 1
429-02  Farben und Formen - Set  1
429-03  Entenland Sammelmappe 1
429-05  Kostüm Ente Oberschlau 1
429-07  Entenlandsteg   1
429-09  Entenland Wechselwürfel 1
429-10  Entenland Fuchs  1
429-11  Entenland Kordeln - Set 7  1
429-12  Entenland Seil 1 m - Set 4 1 
429-20  Entenland Geometrie - Set  1
429-22  Entenhaus Bausatz  1
429-31  Seematte   1
429-32  Labyrinthmatte   1
450-30  Handschmeichler  1

Art.-Nr.  Bezeichnung   Menge
429-35  Entenweg Fliesen - Set 6 1
429-40  Entenlad Reifen 40 cm - Set 6 1
429-51  Zeitkarten   1
429-52  Wendeplättchen  1
429-53  Merkmalskarten  für 
  Wechselwürfel   1
429-54  Entenfangen Bildkarten  1
429-57  Ente groß   2
429-58  Ente klein - einzeln  12
700-20  Handspielpuppe Abraxas 1

für nur
599,99€/713,99€ 



Zusatzprodukte nicht in Grund-

ausstattung enthalten Diese Zusatzprodukte könnten für Sie sehr 
interessant sein.

SEEMATTE
Größe 148 x 98 cm

429-31

LABYRINTHMATTE
Größe 78,5 x 98,5 cm

429-32

ENTENLAND GEOMETRIE - Set
Geometrische Bausteine in den unterschiedlichsten 
Formen in den Farben rot, grün, blau und gelb. 
Insgesamt 79 Holzteile in Baumwollsäckchen sowie 
zwei doppelseitig bespielbare Grundplatten
Größe 52 x 23,5 x 31 cm

429-20

GESCHICHTEN ZUM ENTENLAND 1-6
Insgesamt 6 Bücher mit 24 Seiten und sehr 
schönen Illustrationen. Die Geschichten sind ein 
Bestandteil des Entenlands. 

971-80
LEITFADEN ENTENLAND 1
Handbuch für Lernfelder 1 bis 3 der Ent-
deckungen im Entenland

971-81

LEITFADEN ENTENLAND 2
Handbuch für Lernfelder 4 bis 6 
der Entdeckungen im Entenland

971-82

ENTENWEG FLIESEN - Set 6
6 rutschfeste grüne Teppichfliesen. 
Auf die Fliesen kleben die Kinder 
die Klettpunkte (429-01) 
als Würfelbilder der Zahlen 1 bis 6.

429-35

WECHSELWÜRFEL
Der Spielwürfel kann durch das 
Einschieben der Merkmalskarten in 
die Seitentaschen in einen Farben-, 
Formen- oder Bilderwürfel verwan-
delt werden.

429-09

ENTE GROSS
ENTE KLEIN
2 große und 12 kleine 
Quietscheentchen

429-57
429-58

HANDSPIELPUPPE ABRAXAS
Lustige Handspielpuppe mit be-
weglichem Schnabel. 
Größe 42 cm

700-20

nur
72,34€/77,40€

nur
35,51€/38,00€

nur
35,51€/38,00€

ZEITKARTEN
Die Zeitkarten enthalten 5 Szenen aus 
dem Tagesablauf der Ente Oberschlau 
und der fünften Geschichte aus dem 
Entenland sowie 4 Karten zum 
Entenkind in den Jahreszeiten.

429-51

ENTENLAND KORDELN - Set 7 429-11

SEIL 1 m - Set 4 429-12

ENTENFANGEN BILDERKARTEN
Spielmaterial zum Entenfangen, dem 
Spiel zur Beschäftigung mit den An-
zahlen 1 bis 4

429-54

MERKMALSKARTEN F. WÜRFEL429-53
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Alle in dieser Broschüre angegebenen Preise sind in Euro Netto (zzgl. MwSt.) / Brutto (inkl. 19% bzw. 7% MwSt.) 
angebeben. Ab einer Summe von 98,76 Euro fallen 2,47 Euro Versicherungskosten an. 
Der Mindestbestellwert beträgt 30,86 Euro, zzgl. 7,40 Euro Versandkosten.

Die »Entdeckungen im Entenland« wenden sich an 
Kinder im Alter von zweieinhalb bis vier Jahren. Der Zu-
satz »Ordnung in der Welt« umschreibt die allgemeine 
Zielsetzung des Projekts, die Kinder zu befähigen, in der 
Vielfalt und Flüchtigkeit der Dinge klare Strukturen und 
zuverlässige Beständigkeit zu erkennen. Die Gestaltung 
der sechs Lernfelder ist vor allem von folgenden vier pä-
dagogischen Prinzipien geprägt: Ganzheitlichkeit, Selbst-
tätigkeit der Kinder, soziales Verhalten und Lernen in Zu-
sammenhängen.

Zwei Methoden des Denkens helfen uns ständig, unser 
Bedürfnis nach Sicherheit zu befriedigen: Sortieren und 
Ordnen. Durch Sortieren und Ordnen lernen die Kinder, 
Begriffe zu bilden, werden mit ebenen und räumlichen Fi-
guren vertraut und bringen Gegenstände und Gedanken in 
eine feste Reihenfolge. 

Die gewonnene Sicherheit beim Erkennen und Benennen von Klassifikationen und Ordnungen öffnet den Weg zur be-
wussten Wahrnehmung von Buntheit und Vielfalt. Bei den »Entdeckungen im Entenland« werden die Kinder systematisch 
mit dem Würfel vertraut gemacht. Ein weiteres wichtiges Ziel ist die Förderung der Simultanerfassung (mit einem Blick) von 
eins bis fünf Dingen. Auch das Zählen (von 1 bis 10) ist auf spielerische Art eingebunden. Das Entenland dient somit als 
Vorbereitung auf die »Entdeckungen im Zahlenland«, dem Programm zur frühen mathematischen Bildung.

scanne mich mit deinem Handy
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  Überreicht durch / Ihr nächster Termin am: 

  Satzfehler und Produktionsänderungen vorbehalten. 
  Die Farben können druckbedingt vom Original abweichen.
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